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Von individueller Website und App @

NTNLLON

Uber klassische sowie interaktive,

partizipative und erweiterbare BO K+
Medienstationen bis hin zu analog- D I G ITALES
digitalen Hybriden, Erweiterungen
durch Augmented Reality und AMMELREFERENZEN
innovativen Virtual Reality-Insze-
nierungen —unsere vielfdltigen
digitalen Losungen stimmen wir
T34 stets ab auf Inhalt, Vermittlung, S0y
T Budget und den gewinschten Funk- i

tionsumfang.

[MEDIENPLANUNG |[PROGRAMMIERUNG [[ ANIMATION |
[VIRTUAL REALITY [[AUGMENTED REALITY |[[MEDIAGUIDE |
[SCREENDESIGN |[[APP || ERKLARFILM [[GAMIFICATION|
[INTERAKTION||INKLUSION||PROTOTYPING)|




DROSTE-
LANDSCHAFT:
LYRIKWEG

/ ¥0

interaktive App fiir ein Outdoor-Museum
zwischen Burg Hilshoff und Haus Rischhaus
Burg Hulshoff - Center for Literature,

seit 2021

9.1N}DJI3}IT J0J UB4UD)

Bamd|1iAT : 1ypYydspup-a4soiq +)0g

ausgezeichnet
mit dem
IF-Design-Award

AT PR VEREYY
CIRERehIraE
WELE RS

a7
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A

An der Natur orientiert und
zugleich UGber die Farbgebung ein
markantes Zeichen der Kultur
setzend, spiegelt das Outdoor-
Museum Vielfalt und Detailver-
liebtheit der Literatur Annette von
Droste-HUlshoffs. Auf der barriere-
armen Wanderroute, die ihre
beiden Lebensorte Haus Risch-
haus und Burg Hilshoff verbindet

und konsequent das Zwei-Sinne- s m“:

Prinzip umsetzt, sind Droste- und ok
Gegenwarts-Literatur, Natur

und Kultur Gber interaktive App- it i

Angebote und Gamification- —

Elemente erfahrbar. ——

§ T Fam

RS Y

R

fomde WA

L Rl Ll
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Audiotour

Schreiben
erkunden
Die Burg
Hullshoff

Hulshoffer
Allee

Stimmen
lauschen
Vogelkabinett

- xl)er Morgen war o0 schon!
Nachtigallen rechts und links
antworteten sich so schmetternd
aus dem bliihenden Gestriuch und
Hagen, dass ich um fiinf Uhr
MOTrgens im Sinne des Waorres
davon geweckt worden bin und es
mir unmiglich war wieder
cinzuschlafens® ...
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15029

Audiotour

Schreiben
erkunden
Die Burg
Hulshoff

) —-=
Basistext
Ds

Drostetext

Eine idyllizche Wasserburg, wie sie im
Buche steht: Hier wurde die Dichterin
Annatte von Droste-Hulshaff 1737
gebaren, hier varbrachte sie die erste
Hiilfte ihres Lebens. Und hier, suf dem
Farnilienstammisitz, entdeckte sie ihr ...

DROSTETEXT

KUNSTLER"IMMENTEXT

HORSTUCK

0
®

Wege
beschreiten
Hulshoffer
Allee

Sammelt

o e o

-_

- #lch fahre durch die lange,
welte Eichenalle  wo die
Stamme schlank wie

anfgerichtete Anaconden
noch jilipwach belaubten Wipfel
uber mich breitens ...

SCHLIESSEM
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BOK+
SIEGBURGER
STEINZEUG

Abteilung »Siegburger Steinzeugg,
Dauerausstellung Stadtmuseum Siegburg
seit 2021

Dem Weg des Steinzeugs folgen
vom Abbau des einzigartigen
lokalen Tons, des »Siegburger
Golds«, Uber den Tépfer- und
Brennvorgang nach Zunft-MafB3ga-
ben bis hin zu den Handelswegen in
alle Welt — das ermdglicht die neue
Abteilung der Dauerausstellung im
Stadtmuseum Siegburg. Individu-
elle szenografische Rdume und
hybride, Analoges und Digitales
verbindende Hands-ons sorgen
gemeinsam mit verspielten lllustra-
tionen fUr vielfaltige Zugdnge und
einen hohen Interaktionsgrad.

O 7 / BOK + Gartner GmbH
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VERGISS
DIE #LIEBE
NICHT

/L

Ausstellungsgestaltung, App und
Marketingmedien 2019
fir das LWL-Freilichtmuseum Detmold

plowag wnasnwiiydi|iai4-TA]
1yo1u agar# a1p gibiap +)109

ausgezeichnet mit dem
Art Directors Club-Award

ausgezeichnet mit dem
IF-Design-Award

Ausstellungsraum und Marketing-
medien sind von traditionellen
Orten angehender Liebesbezie-
hungen inspiriert: »Rotlicht«-Bars
und Lounges mit schummrigem
Licht und Leuchtreklame. Ken-
nengelernt werden kénnen hier
allerdings keine Menschen, son-
dern die Exponate der Ausstellung
—auch und vor allem Uber eine
App, die in ihrer Benutzung an
Datingportale erinnert. Die Ge-
staltung setzt dabei nicht auf
Romantik, sondern spielt ganz
bewusst mit Klischees und provo-
kanten Elementen.

’I 1 / BOK + Gartner GmbH




VR
BIBELMUSEUM

Virtuelle Fihrung
Dauerausstellung seit 2019
im Bibelmuseum der WWU Miinster

J ' ausgezeichnet
mit dem

Red Dot-Design-Award

Ausgewdhlte Handschriften,
Drucke und Papyrusrollen stehen
im Zentrum der Ausstellung im
Bibelmuseum. Die Inszenierung
legt den Fokus gezielt auf diese
wertvollen und sensiblen
Exponate: sie »schweben« bei

gedimtem Licht erhaben im Raum.

Eine VR-Inszenierung, die den
Raum virtuell spiegelt, bietet
neben einer begeisternden
Fihrung durch die Institutsleiter
kontextualisierende Materialien
und animierte Infografiken.

13 / BOK + Gdrtner GmbH

Virtual Reality-Fiihrung:

Fihrung durch die Institutsleiter

mit kontextualisierende Materialien +
animierte Infografiken
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VR
SEHNSUCHT IN
DIE FERNE

Ausstellungseinheit der
Wanderausstellung»Sehnsucht in die Ferne«

2017-2019

ausgezeichnet
mit dem
IF-Design-Award

Eine interaktive Installation
schafft besonderen Zugang zum
Werk Annette von Droste-Huls-
hoffs: eine Interpretation des
Gedichts »Im Grase« ist als abs-
trakter literarischer Ort inszeniert.
Die Besucher:innen erleben diesen
in einem Schaukelstuhl schwin-
gend besonders immersiv da-
durch, dass die Umgebung auf
ihre Bewegungen reagiert.

+ Audioguide (Uber lokals W-Lan ‘deO"
und NFC-Technik mit dem \’R’\’\d

okie:
eigenen Handy nutzba .[[prole
18 Y nutzbar h.‘--\- S, r‘ner.de

kundg2e
bO M
rAVLLLE
. _Guide*
W
M
2 bo M
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DAMPF
MASCHINEN
SPIEL

Lernspiel-Entwicklung fir das
LWL-Industriemuseum — Westfalisches Landes-
museum fir Industriekultur,

2020

Erfindern und Mechanikern bei
der Entwicklung und Reparatur
von Dampfmaschinen zur Hand
gehen —das macht das webbasierte
Puzzle-Spiel moglich, das die
wichtigsten Schritte von der Antike
bis zur Dampflok im 19.Jh. nach-
vollziehen I&sst. lllustrativ und
textlich die Epoche und den indivi-
duellen Charakter der Erfinder
zitierend, werden so spielerisch
die wesentlichen Prinzipien der
Dampfmaschine als zentraler
Innovation der Industriegeschichte
vermittelt.

1 7 / BOK +Gértner GmbH

Sei gegriifit!

Ichk Bin Heron avs Alexandria [ch expedmentiers
g mait Fouar und Wasser, Vielleicht kanast da mir
ia bed medner revesten Erfindung weiterhelfes?

Wean man Wasser Uber dem Fewtr erhitst,
viraandel o sich i Damgl, ich frage mick, wis
mandie Kralt des Damnples netzen kinnte

=70 n. Chr.

1643=1712
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) i Heron erfand schon vor 2.000 Jahren ein Gerdt, das
Magische Tiren: man als erste Dampfmaschine bezeichnen kénnte.
Hetotninstehanes Eingeschlossen in einem Kessel, baut der Dampf

Erkenntnis fir sing Anlage, ; s : .
die Tempottiren Druck auf. Heron leitete den Dampf in einen Ball mit

Das habt Ihr gut gElﬁEt. e S zwei Dilsen und brachte diesen damit zum Drehen.
| I % - Er erfand so die erste Warmekraftmaschine = den
H a bt Dan k' - »Herons- oder Aonshalls.

Witzige lllustrationen
und Animationen in den
Belohnungsfenstern
sorgen fur SpielspalB bei
Grof3 und Klein.
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STADTMUSEUM
COESFELD S 8 i

SYNAGOGE

/ T

=GESTERN UND HEUTE

Medienstationen fir die Dauerausstellungen
im Stadtmuseum Coesfeld

Abschnitt 1: Abteilung Stadt, seit 2020
Abschnitt 2: ehemalige Synagoge, seit 2021

abobpouAg abipways pun snoyidnop
d134S302 WNISNWLAVYLS +)09

Ein Funktionsprinzip in zwei
gestalterischen Varianten: Fur das
Stadtmuseum Coesfeld wurde
eine digitale Anwendung entwi-
ckelt, die im Haupthaus als Me-
dientisch zum Einsatz kommt.
Diese und weitere storungsresis-
tente Medienstationen bieten
Film- und Tondokumente sowie
Animationen; ein digitaler 360°-
Rundgang durch das nicht barrie-
refreie historische Haus ermog-
licht Inklusion. In der ehemaligen
Synagoge ist der Screen vertikal
integriert. Die Medieninstallation
macht jidisches Leben sicht- und Lichtsteverung

hérbar; digitale Questionnaires Die Beleuchtung der Synagoge macht
IGden O”e A|Tersgruppen zum judische Feiertage sichtbar
Diskutieren und Mitmachen ein.

Multitouch-Tisch: Netzwerkdarstellung

BILLERBECK ! . 3
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SCHMACKHAFTE LEBENSMITTEL, E

_ »APOKALYPSE B e e
tavy MUNSTERLAND« ~
L2 I ORETERLAND e i G . Video-Aufruf und o m
> Social-Media-Clips I & R
: 59
(Y 3a
: 4 STIMME EHER 7 :’f E

TEILSTEMS

STIMME EHER WOHT I

STIMME LIBERHALST NaCHT FU

zum
\:’\\m—A"ﬂ »TURNER -
stube: HORROR AND DELIGHT«
W Social Media-Clip

mit Animation

. MSWISSENSCHAFT
dun9*  LERNAHRUNG DER ZUKUNFT«

MARTA HERFORD »IM LICHT DER NACHT« rekie- Digitale Questionnaires

Audioguide: mit Tag- und Nachtmodus

ComplexEthics |

W

mswl CODING DA VINCI
KULTUR-HACKATON
»BLOMBERG AR«

Tag

oder Nacht? ausgezeichnet mit dem

»most technical«-Award

™

g

Mission Statement

PROIENTIMFOS

ANIMIERTE ERKLARFILME

NOVE L
FOOD

Paals Pz futiwrmml o oo dovch rst
Mg beerre? D

[ T ]
BRI R T Ay Pl hatas Fengh
wdam apr day Predinicn Bic e e
At an verschirdes Awookle de Basdes
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