
BOK+ 
BIBELMUSEUM
Dauerausstellung seit 2019
im Bibelmuseum der Westfälischen Wilhelms-Universität

Gemeinsam mit unserem Architektur-Partnerbüro DBCO

Ausgewählte Handschriften,  
Drucke und Papyrusrollen stehen im 
Zentrum der Ausstellung im  
Bibelmuseum. Die Inszenierung legt 
den Fokus gezielt auf diese wertvollen 
und sensiblen Exponate: In einem  
»Klimatresor«, der ihre hohen  
konservatorischen Anforderungen 
erfüllt, »schweben« sie bei  
gedimmtem Licht erhaben im Raum. 
Eine VR-Inszenierung, die den  
Raum virtuell spiegelt, bietet neben 
einer Führung durch die Institutsleiter 
kontextualisierende Materialien  
und animierte Infografiken.

DIGITALE FÜHRUNGVIRTUAL REALITY

RAUM GRAFIK DIGITALES

SZENOGRAFIEOBJEKTPLANUNG AUSSTELLUNGSGRAFIK

ANIMATIONINTERAKTION INFOGRAFIK RELIGION

Ausgezeichnet mit dem Red Dot Design Award
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Virtual Reality-Führung: 
Führung durch die Institutsleiter  
mit kontextualisierende Materialien +  
animierte Infografiken

Einblick ins Archiv:
Mit Blattgold ausgeschlagene  
Vitrinen stimmen im Empfangs- 
raum auf die Ausstellung ein

07 / BOK + Gärtner GmbH 

08 /
B

O
K

+ B
ibelm

useum
 

W
estfälische W

ilhelm
s-U

niversität M
ünster

U
nsere Leistung

gem
einsam

 m
it D

B
C

O
: A

usstellungsgestaltung + Szenografie + O
bjektplanung. 

A
usstellungsgrafik, M

edienplanung + -program
m

ierung inkl. Storyboard + 
technische U

m
setzung + Infografik + A

nim
ation

Leistungsphasen 1 – 8 nach H
O

A
I

Fotos: C
hristoph Steinw

eg


