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Ausgewadhlte Handschriften,

Drucke und Papyrusrollen stehen im
Zentrum der Ausstellung im
Bibelmuseum. Die Inszenierung legt
den Fokus gezielt auf diese wertvollen
und sensiblen Exponate: In einem
»Klimatresor«, der ihre hohen

konservatorischen Anforderungen

erfullt, nschweben« sie bei
gedimmtem Licht erhaben im Raum.
Eine VR-Inszenierung, die den

Raum virtuell spiegelt, bietet neben
einer FUhrung durch die Institutsleiter
kontextualisierende Materialien

und animierte Infografiken.

BOK+
BIBELMUSEUM

Dauerausstellung seit 2019
im Bibelmuseum der Westfalischen Wilhelms-Universitat

Gemeinsam mit unserem Architektur-Partnerbiro DBCO

Ausgezeichnet mit dem Red Dot Design Award
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Einblick ins Archiv:
Mit Blattgold ausgeschlagene =
Vitrinen stimmen im Empfangs- :
raum auf die Ausstellung ein
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Virtual Reality-Fiihrung:

Fihrung durch die Institutsleiter

mit kontextualisierende Materialien +
animierte Infografiken



